OPPIAINEINTEGRAATIO: FYSIIKKA JA KEMIA
(veden olomuodot), LIIKUNTA (taukojumppa)

Veden olomuodot ovat kiinted, neste ja kaasu.
Kiinted vesi on jaata. Nestemainen vesi nimensa
mukaisesti nestettd, jona olemme veden tottuneet
mieltamaan. Kaasun taas havaitsemme vesihdyry-
na esimerkiksi saunassa, kun kiukaalle heitetaan
ldylya tai hdyryna pakkasella, kun uloshengitysil-
ma hoyrystyy.

Veden olomuodot muuttuvat toisikseen
lampdtilan vaikutuksesta. Kun jaata
l[Ammitetdan, se muuttaa olomuoton-
sa vedeksi (eli sulaa). Tama tapahtuu
silloin, kun jaan lAmpdtila kohoaa yli 0
Celsius-asteen. Kun vettd edelleen lam-
mitetéaan, se alkaa kiehua (100 Celsius-
asteessa) ja muuttuu kaasumaiseen
olomuotoon eli héyrystyy.

Toisinaan jaa voi sublimoitua eli
muuttua suoraan kiintedsta olomuodos-
ta kaasuksi. Taman ilmién huomaam-
me, kun viemme talvella maran pyykin
pakkaseen. Kun pyykki tuodaan takaisin
sisalle, jaatynyt vesi hdyrystyy suoraan
kaasuksi kastelematta pyykkia valilla.
Mydés hiilihappojaa toimii samalla peri-
aatteella.

Vastaavasti olomuodonmuutokset
tapahtuvat myds toiseen suuntaan. Kun
vesihdyry viilenee, se tiivistyy nesteeksi.
Kun vetta viilennetdan tarpeeksi, muo-
dostuu kiinted olomuoto, jaa. Tapahtuu
jahmettyminen. Myds kaasu voi harmis-
tya suoraan kiintedksi kaymatta valilla
nesteena.

JAA, VESI, HOYRY -TAUKOJUMPPA

Siirrelkaa luokkaan tilaa siten, etta
pulpettien ja tuolien valissa voi liikkua ja
niille voi nousta. Kuvitelkaa, etté luo-
kan lampdétila muuttuu asteittain niin,
etta lattiatasossa lampdtila on nollassa
ja lahelld kattoa puolestaan sadassa
asteessa.

Oppilaat alkavat merkista ja esi-
merkiksi sopivan musiikiN tahtiin lilkkua
ympari luokkaa. Annetusta merkista tai
musiikin pysayttamisen jalkeen leikkia
johtava sanoo yhden veden olomuodon
(jaa, vesi tai hoyry), jonka mukaisesti
leikkijoiden tulee etsia paikkansa luo-
kasta.

Jos leikkia johtava sanoo jaa, leikki-
joiden tulee mahdollisimman nopeasti
jahmettya lattialle lahelle kuvitteellista
nollaa astetta. Jos leikin johtaja sanoo
vesi, leikkijat alkavat juosta paikallaan
mahdollisimman nopeasti nollan ja
sadan asteen valilla (siis seisten nor-
maalisti).

Jos leikin johtaja sanoo héyry, leik-
kijoiden taytyy nousta mahdollisimman
korkealle kohdalle luokassa samanai-
kaisesti “kiehuen”; hiuksia ja raajoja
ravistaen (muistakaa turvallisuus!).

Leikin johtajaa voidaan vaihtaa kes-
ken leikin. Veden olomuodoista voi ha-
lutessaan kayttaa myoés rinnakkaisni-
mityksia kiinted, neste ja kaasu, jolloin
muistaminen on hieman ty6laampaa.


https://youtu.be/lasWefVUCsI

Vesikasvien ja
-kalojen tunnis-
tusviesti

OPPIAINEINTEGRAATIO: YMPARISTO- JA LUONNON-
TIETO (aihesisdlloét), ENGLANTI (sanaston opettele-
minen), AIDINKIELI (raportointi)

KUVA KRISTIINA JAKOBSSON

RASTIN VALMISTELU

Vesikasvien ja kalojen kuvat sijoitetaan
kukin omaan vesiastiaansa. Vesiasti-
at numeroidaan nakyvasti numeroin
1-5. Luokka jaetaan viiteen tai muuhun
sopivaksi koettuun ryhmaan. Suoritus-
korteissa on kuvia kaloista ja kasveista,
joista viisi vastaa vesiastioissa olevia.

VALINEET

«  Vedella taytettyja vesiastioita (5kpl)

« Maskeja / uimalaseja (5kpl)

« Kuvat kaloista tai kasveista muovilla
paallystettyna (5kpl)

« Suorituskortti joka ryhmalle (5kpl)

«  Kyna joka ryhmalle (5kpl)

» Maalarinteippia vesiastioiden
numeroimiseen

OHJEET

Ensimmaisena suoritusvuorossa olevat
pukevat maskin paalleen lahtopisteella
ja juoksevat haluamalleen vesiastialle.
Nahtydan pohjassa olevan kuvan he
palaavat takaisin lahtopisteelle ja an-
tavat maskin seuraavalle suorittajalle.
Taman jalkeen ensimmainen suorittaja
merkkaa suorituskorttiin raksin kuvan
kohdalle, jonka mielestaan naki vesias-
tiassa. Kukin ryhman jasen kay vuorol-
laan tunnistamassa yhden vesiastiassa
olevan kuvan. Lopuksi tarkistetaan
yhdessa oikeat vastaukset.

SOVELLUS

- Vesiastioissa voi kayttaa aitoja
vesikasveja- ja kaloja

« Suorituskortissa ei ole kuvia,
vaan koululaiset kirjoittavat itse
suorituskortissa olevan numeron
kohdalle vesiastiassa olevan elion
nimen.

» Tutustukaa oppitunnin sanastoon
myds englanniksi



Geokatkoillen
rantamaisemiin

OPPIAINEINTEGRAATIO: YMPARISTO- JA LUONNON-
TIETO (ympdrist66n tutustuminen), LIIKUNTA
(luontoliikunta), ENGLANTI (geokdtkéilysanaston
opetteleminen)

Tutustukaa maailmanlaajuiseen virtuaaliaar-
teenetsintaan, ceokitkéiLyyn, ja ladatkaa ilmainen
geokatkoilyohjelma kdnnykkaan tai tabletille.
Tutustukaa lahialueiden katkoéilymahdollisuuksiin
jayrittakaa loytaa esimerkiksi lahelle vesistéa
piilotettu geokatkd. Katkdn léytadmista helpottavat
tunnisteet antavat seka vinkkeja katkon loytdpai-
kasta etta varoittavat katkaoilijoita loukkaamasta
itsedan.

Geokatkoilyn saloihin voitte tutustua ennakkoon
TASTA LINKISTA.

KUVAT SAMPSA SULONEN, SUOMEN LATU


https://www.geocaching.com/play
http://www.suomenlatu.fi/ulkoile/lajit/geokatkoily-2/tekniikka-haltuun.html
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